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Sehr geehrter Kunde/Sehr geehrte Kundin,

Wir freuen uns Ihnen unseren nelBBHGADI GunpaintGuide zu Verfiigung stellen zu
durfen.

Auf den kommenden Seiten finden Sie neben nitzlichen Tipps und Tricks eine
chronologischénleitung wie Sie aus IhreiSoftgurf einimposante&inzelstiickanfertigen
kénnen

Wir wiinschen Thnen damit viel Vergntigen.

Mit freundlichen GriRRen

lhr BEGADI-Team



Mit unseren BEGADI Farbsprays haben Sie die komplette Wahl aus8 hochwertigen

Lacken zu lhrer Verfigung.

Testen Sie selbst...
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1. Grundsatzliches

Unter,,Gunpaining“ versteht man dasarben und ackieren von Waffen und
Waffenzubehor.

Einmal um den auffalliggchwarzen odegrauen Look derSoftgurf in ein tarnendes Muster
zu verwandeln; und zum Anderen um Ihy8oftgurf ein ganzndividuellesAussehen zu
verleihen.

In diesem Guide bien wir Ihnen sowohl eine Einfihrung in die Kunst des ,Gunpainting®; als
auch weiterfuhrende Hilfestellungen an.

Unser Guide erhebt keinen Anspruch ®oflstandigkeit. Viele Arbeitsprozeduren kénnen
wiederholt werden oder sind variabel. Sie werderdenitZeit Ihren eigenen Stil entwickeln.

Jeder ,Paintjobkannwiederentfernt werden. Sowohl mit Lésungsmitteln wie Alkohol; als
auch mit Schleifgeraten.

Spruhfarben kénnegesundheitsschadlictwirken und sollten ausschliel3lich im Freien oder
in gut belifeten R&umen verwendet werd@vir empfehlen das Tragen einer Staubmaske

Spruhfarben und Lacke setzen sich auf allen Gegenstéesteimd werden vom Wind Uber
kurze Entfernungeweitergetragen Wahlen Sielahereine grof3ziigige Unterlage und achten
Sie daauf, dass sichin ndherer Umgebung nur zu farbende Gegenstéaefiieden

Das ,F im Funfeck®, die Kennzeichnung lhrer ,Softgun* als freie Waffe nach deutschem
Recht, muss sichtbar bleiben.

Um unseren Guide stetig zu verbessern sind wir auch auf Sie angewiesen. Teilen Sie uns lhre
Erfahrungen mit. Haben Sie Problemlésungen oder Tipps mit denen Sie anderen Kunden
helfen mochten? Oder wollen Sie uns Ihre ganz persénlichen Ergebnisse vorstellen?

Schreiben Sie athe_ruby@begadi.comWir freuen uns tber lhren Beitrag!




2. Vorbereitung und Werkzeuqg

Bevorwir auf das benotigte Werkzeug eingehen, missen Sie sich im Klaren sein wie Ihr
LPaintjob“ aussehesoll und welcheZeit Sie dafur investieren wollen

1. Méchten Sie eiguinstiges einfaches,Gunpainting in weniger als einem T&Reales
Aussehen lhrer Softgun ist Ihnen nicht so wichtig?

- Beginnen Sie direkt mit demMorbereitungsschrittDie WerkzeugPunkte 6 und 7 sind
nicht von Belang fur Sid=olgen Sie bis 3. / Dritter Schritt und tragen Sie nur das Minimum
an Farbschichten auf. Sie kdnnen die nachste Schicht anbringen, sobald die vorherige
Staubtrocken ist.



Fertig in einer Stunde Effektiv aber wenig liebevoll; man beachte den gefarbten AuRe(idws das gefarbte
Patronenauswurffenster auf der gegeniberliegenden Seite)

2. Sie haben Zeit unth6chtereinenrobusten und realaussehenden ,Paintjobérstelle?

- Dann folgen SielenSchritten in diesem Guide und rechnen Sie mit einem Zeitaufwand
zwischen einem und drei Tagbis zur Fertigstellunges lohnt sich!



MFD und Verschluss bleiben Schwarz

Machen Sie sich Gedanken dartber ob Sie mit der freien Hand, einer Schablone oder
natirlichem Tarnmaterial eiNluster anbringen wollen.

Wir empfehlen Einsteigern anhtirliches Tarnmaterial (Graser, Buschwerk, etc.)
zuruckzugreifen.



LZypressen*Muster in 3FarbVariante—passend zu Rooikat oder Tigerstripe

Mochten Sie ein besonderes Muster, zum Beispiel @iggtalen ,Painjob” im MARPAT-
Muster anlegen? ¥ffen Sie jetzt einen BlickufKapitel 4.

WahlenSie lhreFarben (http://www.begadishop.de/catalog/index.php?cPath=315

VersucherSiees anfangsit zwei Farbtonersofern Sie kein bestimmtes Muster $imn
haben.
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MGL im freien2-FarbMusterfir helle Umgebungen

Eine Ubersicht wie die Farben nach dem Trocknen aussehen kdnnen, finden Sie
(http://www.begadishop.de/sheets/begadiarbspraysdetailsde.pd).

Grundsatzlich entspricht dendgultige Farbton dem der Kappe Ihrer Spriihdose.

Fireinen vernlnftigen ,Paintjob” benottigen Sie folgekdensilien:

1. Staubmaske (zum Schutz der Atemwe
2. Pappe/ Zeitungspapier ukdicherpapier (Unterlage und Ausstopfen)
3. SchabloneTarnmaterial etc.
4. Zweioder mehiFarbenhrer Wahl
5. Schutzlack
6. Plastikhandschuhe und Spilmittel

7. Maskierfolie (Masking Tape) oder Klebeband
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Bevor Sie nun mit der eigentlichen Arbeiten beginnestenSie Ihre Spriihdosen aWerfen

Sie dazu erstmal einen Blick auf die Beschreibung auf der Spril®idseien Siaunob der

Farbton passt, wie viele Farbschichten angebracht sind um den Ton zu treffen und wieweit die
Farben beim Trocknemachdunkeln.

Normaler (unten) und feinéoben) Spriihkopduf ca. 3@m. Die Unterschiede sind bei mehreren Spruhschichten
und geringer Entfernung gravierend.

Versuchen Sie einen angenehmdrstand zu finden und einzuhaltg20- 40 cm).

Denken Sie immer daran! Sie sprihen durchschnitdlibls 5Farbschichtenauf. Das die
erste Schicht zu hell oderenig deckenderscheint, ist normal und richtig.

SEHR WICHTIG Lassen Sie jede Farbschichtsreichend trocknen Staubtrocken nach
20min; Trocken genug zum Anfassen nach2c&tundenMit einem F6n kdnnen Sie die
Zeitenhalbieren

Vermeiden Sid-arbnasen(Farbtropfen). Das bedeutet Sie haben auf einer Stelle zu viel
Farbe angebracht. Tupfen Sie dieerschissigechnell weg und sprithen Siach dem
Trocknen nochmindestens einmal davér.
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VereinzelteFarbtropfen aufgrund geringer Durchmischung.iBtelin Sie die Dose vorher gut uddicken Sie
den Spruhknopf immer ganz durcgerliches Dricken fihrt zu solchen Ergebnissen.

Wenn Sie mit Ihren Versuchen zufrieden sind, kbnnenh8&eSoftgun vorbereiten:
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1.Vorbereitungsschritt

Zerlegen Sie Ihre Softgun.

Ziel ist es, jedes groRRere zu farbende Teil einzeln zu behandeln. So erhalten Sie einen
durchgehenden Farbauftrag, der nicht in schwarzen Stellen endet.

Beispiel:Zerlegen Sie Ihr G36 in folgende Teile;

- Schulterstitze

- Magazin (optional)

- Magazinschacht

- Tragebiigel/Optik

- Handschutz

- Flashhider (Mindungsfeuerdampfer)[wird nicht gefarbt]

Der Flashhidewird nicht gefarbt. Wir gehen davon aus, dass Sie emaylichstrealen
LPaintjob“ zum Ziel haben.

D.h. in der Realitdt werden bestimmte Teile WiashhiderLauf, Verschlus®der
bewegliche Kleinteile nicht lackiert.

Entfernen Sie diese Teile entweder komplett oder kleben Spdterab.
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2. Vorbereitungsschritt

Entfernen Sie alle Schmutzrickstande und machen Sie die Oberflache lhrer t&tbgrin

Sollten Sie fir perfekten Halt die Oberflache der zu bespriihenden Teile mittels Schleifpapier
anrauenwollen, tun Sie das vor diesem Schritt.

Mischen Siemit dem Spulmittel und Wasser eine L6sung zusammen und s&ibatle zu
farbenden Stellen grindlich.
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Keine Fettflecken mehr auf den gesduberten Teilen

Tragen Sie ab jetzt Ihfelastikhandschuhewenn Sie dig Softgurf oder deren Teile
berthren.

Lassen Sie alles grindlich trocknen.
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3. Vorbereitungsschritt

Abkleben von Grofund Kleinteilen
Damit sind wir direkt beim 3Vorbereitungsschritt; dedbkleben.

Kleben Sie alle Stellen allie bei dem Besprihen einer echten Waffe auch abgekéstien
wurden(oder entfernen Sie sie)

Wie das bei demealen Vorbildder M4aussiehtsehen Sie hier

Quelle:“Notes for soldiers Weapons Painting 101“ (2010); Programm Executive Office, Soldier Strategic Communications Office, De
Dawson
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TIPP: Mit passenderyMasking Tapeé (Auf Plastikbasis; vorher testenihd einem Feerzeug kénnen Sie um
schwierigeStellen herum kleben, indem sie dd&asking Tape erhitzenund flexibler machen

Kleben Sie zusatzlich allempfindlichen Stellenlhrer Softgun ab. Darunter fallen
Kabelverbindungen, Stecker oder aotten liegendeTleile der Gearbox.

Achtung: Die Sprihfarbe breitet sich Uber ein grof3es Feld aus. Kleben Sie deshalb lieber zawieéalg ab.
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4. Vorbereitungsschritt

Der letzte Vorbereitungsschrittfalls erforderlich.DasAusstopfen

Nehmen Sie sich dd§icherpapier und stopfen Sie alle Stellen aus, in die keine Farbe
kommen soll. Das kann der Lauf, oder bei einer reelntegten Softgurder Magazinschacht
sein Hier sollte kein Sprihnebel eindringen.
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3. Grundierung, Farbe und Versiegelung

Fangen wir mit der eigentlichen Arbeit an.

Erster Schritt

Kommen wir zurGrundierung. Grundiertwerden kann mit einer speziellen
Grundierungslésung (um den Halt der nachsten Farbschichten zu gewahrleisten).

Fir unsere Zwecke verwenden wir die erste Farbe direkt als Grundierung. Beginnen Sie mit
demhellsten Fabton.

Sie kénnen sich nun entscheid#nSie jedes Teil einzelnen besprihen oder die ,Softgun”
wieder zusammenbauen und komplett lackieBtopfen Sie dann aber Stellen wie den
Magazinschaft mit Toilettenpapier aus.

Legen Sie sich das erste Teil passend auf einer Unterlage zurecht. Begnceent$0 cm
seitwértsvor dem Objekt mit dem Sprihen. Geh Siebei jedem Farbauftragehrfach mit
gleichmaliiger, aber zuigigerGeschwindigkeitiber den Gegenstand



20

Denken Sie daran: Hslgen noch 24 weitere Schichtenplus des Nachdunkelns beim
Trocknen. Ubertreiben Sie &8 denAnfang nicht.

Erste Schicht wenig deckend, aber so genau richtig

Wiederholen Sie den Vorgang mit allen Teilen und lassen Sie sie trocknen.

Alles getrocknet? Dann drehen Sie jedes Tail grundieren digegeniiberliegendecie.
Am Endealleswieder trocknen lassen.

Bevor Sie mit deR. Grundierungsschicht(gleiche Farbelpeginnen, verschaffen Sie sich
einenUberblick

Gibt es bewegliche Teile an die keine Farbe gekommen ist? Denken Sie hier z.B. an die
Oberflache unter defreuerwahlhebel
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Farbe unter dem Feuerwahlhebelllerdings ohne Muster

Wiederholen Sie diese Vorgange bis Sie der 3. Bis 5. Grundierungsschicht angekommen
sind

Halten Sie die Trockenzeit eimd achten Sie auf die Farbmengenst klebt Ihnen
moglicherweise ein Telhrer,Softgurf an der Unterlage fest.
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Zweiter Schritt

Schablone odeFarnmateriakind einsatzberetnd IhrMuster klar? Dann legen Sidiese(s)
auf die getrocknet&rundierung und beginnen mit daweiten Farbe,

Das Muster direkt aus dem GarteMdglichst passend zur Vegetation des Spielfeldes

Wundern Sie sich nicht, wenn das Muster nach dem ersten Farbauftrag kaum zu erkennen ist.
Kompensieren Sie das durakeitere Farbschichtennach dem Trocknen.

Niemals durch einedickeren Farbauftrag.

Wenn Sie zwei oder mehr Farben zur Verfigung hak@men Sie jetzt Inendgultiges
Muster fertigstellen.



23

Farbenstarkes Design fir trockene Klimazonen

Beginnen Sie mit dem dritten Schritt wenn &mitzufrieden sind.
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Dritter Schritt
Jetzt mussen wir lhr Muster nur noatrsiegeln
Dazuwird matter Schutzlack tber die Farbschichten gespriht.
Mindestens zweiSchutzlackSchichten sollten aufgetragen werden.

Entfernen Sie nun das ,Maskiigape*“, falls Sie welches verwendet haben.

EinenVergleich zum Thema ,SchutzlaeRkuftrag” finden Sie uter ,6. Tipps und Tricks"

Zuviel Schutzlack oder Trockenzeiten nicht eingehdiianenim schlimmsten Fall so solchen Ergebnissen.

Achtung:Sobaldder Lackzu dick aufgetragen wurde, fargtan zuglanzen
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Typisches Gléanzen beu starkemAuftrag

Vermeiden Sie das indem Sistand halten un8chicht fir Schicht arbeiten

Wenn Sie die letzte Schicht aufgetragen haben, lassen Sie den ,Paintjob* noclgatnmal
trocknen.
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Fertig— Naturlichkénnen auch der Body und weitere Teile lackiert werden.
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4. Spezielle Muster und Schablonen

Sie haben vor eikomplexesTarnmuster zu tlbernehmen?

Ob Flecktarn, Woodland oder Digital Desert; ab jetzt miissen Stchablonen
zurtckgreifen.

Sie kdnnen die entsprechenden Schablonen entweder selbst anfertigen oder Sie verlassen sich
auf generierte Muster. Hier kbnnen wir Thnen beispielsweis®térStenciltGenerator
empfehlen

http://www.tacticalcamo.com/MARPAT/digi.php

Spéatestengtzt bendtigen Sie draveitere Utensilien

1. sehr feineCuttermesséskalpell
2. Wachspapier

3. Clipboard
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Drucken Sienunausreichend passenB&A4 Muster ausind schneiden Sie dann die
entsprechenden Teilflachen ad& Sie verwenden mochten.

Nehmen Sie nun das Clipoard, befestigen erst das Wachspapier

schneiden dann ein Stiick ,Masking Tape*“ ab und kleben dieses auf das Wachspapier (so
bleibt die Haftfalgkeit erhalten).

Uber der Maskierfolie legen Sie nun den entsprechenden Musterabschnitt und schneiden nun
fein sduberlich mit dem Cuttermesser die Formen nach.
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Am Ende sollten Sie zwei Formen vgBtencils“ besitzen. ,Male- und ,FemaleStencils".

Bevor Sie mit den hier beschriebenen Techniken fortfahren, arbeiten SiedisZueiter
Schritt.

Typische ,MaleStencils”

Die ,Male -Stencils' verwenderSie bis zur letzten Farbschicht.
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Bevor Sienunweitermachen efdgrnen Sie alle ,Stencils'Selbstverstandlich muss jede
Farbschicht bis dahin getrocknet sein.

Digital, aberwenig Muster mit ,FemaleStencils” schlieRen Sie die Liicken

Beginnen Sie nun damit djeemale-Stencils* anzubringen. Damit erzeugen Sie
Uberschneidende Muster und kdnnen die zu ggkommensn Stellen mit weiteren Formen
fullen.
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.JFemaleStencils*

Selbstverstandlich benoétigen Sie je nach gewollitem Muster entsprechend viel€ gdafe
.FemaleStencils“. Haben Sie beispielsweise vor eifigerstripe” -Muster anzulegen,
konnen Sie aufFemaleStencils* kompletwerzichten
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ExtremBeispiel ,Farbvarianz= Achten Sie darauflassdie einzelnen Farbtoneatit stark voneinander
abweichensonst verschwindet das Muster

Wenn Sie zufrieden sind, versiegeln Sie lhren ,Paintjob” wi inDritter Schritt
beschrieben.
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5. Farben von Zubeho6r und Ausristung

Sie kbnnemit denBEGADI Farbsprays auch jegliche Ausristungsgegenstande einfarben.

Von Metallic zu Oliv—auchbei 5 Schichten Schutzlack bleibt die Griffigkeit erhalten und Spiegelungen
minimal; halten Sie einen Spriihabstand von ca. 30cm ein
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Moglicherweise bendtigeBiie bei Textilien mehr Farbschichten als bei glatten Oberflachen.
AulRerdem wirkt die Farbe leicht anders. Daher ist es zu empfehlen erst testweise zu sprihen.

Farbwirkung auf Texlien (Cordura)- Besonders ,Darksreen” wirktintensiv
Sie bendtigen bei Textilieau3erdenkeinen Schutzlack.

Bei anderen Oberflachen empfiehlt sich dagegen ein grof3ziigiger Gebrastarker
Beanspruchung gerecht zu werden
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6. Tipps und Tricks

Zu viele SchichtenFarbe tbeginander sind genaugtstabilwie zu wenig.
Ubertreiben Sie es nicht.

MochtenSie einemeuen ,Paintjob* anbringen, entfernen Sie immer erst den alten.

Sieht Ihnen der ,Paintjob” zu ,sauber” aus, kbnnen Sie ihm mit einem
Schleifschwamm schnell eingdsed-Look* verpassen.

Um ein effektives Muster zu erzeugen bieten sich neben nattrlichem Tarnmaterial
auch Gegenstande wie Netzschals an.

Wenn ihr Paintjob klebt, haben sich die Losungsmittel nicht verflichtigt. Sie haben
wahrscheinlich die Trockenzeiten nicht eingehaltensd¢hlimmsten Fall hort das
Kleben nie mehr auf Sie sollten den PJ dann wieder entfernen.
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Vergleich Versiegelung

Kein Schutzlack- Beste Griffigkeit, wenig robust
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Wenige Schichten Schutzlaekeichtes Nachdunkeln, guriffigkeit und robust
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Viele Schichten Schutzlack und dicker Auftraglatte, spiegelnde Oberflache; sérglebig
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Verfasst von BEGADI Supporter ,The_Ruby

Alle Angaben ohne Gewahr



